












ARRIVEDERCI
AL PROSSIMO 

NUMERO DI 
COMMODORE 
FAN GAZETTE!

prossimamente 
parleremo di:

>>

Per chi vuole un bel Sistema 
Operativo a �nestre per il suo C= 
Computer a 8 bit, c’è il mitico GEOS 
(e prima o dopo ne parleremo 
approfonditamente) ma, per chi 
ha un SUPER C= Computer a 8 bit, 
c’è GEOS�MegaPatch�3 (MP3)! Ne 
è in preparazione un bell’articolo 
per Commodore Fan Gazette!

Si è concluso questo mese il 
“C64 16Kb Game Development 
Competition 2013“ organizzato 
dalla RGCD. A breve ci saranno le 
votazioni della giuria e sapremo 
il nome del vincitore. Parte dello 
sta� di C=FG è già - ehm... - al 
lavoro sui videogiochi che hanno 
partecipato al COMPO, per 
prepararvi un bello specialone...

Sul fronte commerciale dei 
videogiochi a 8 bit, proprio in 
questi giorni è uscito The Vice 
Squad per C=64 su cassetta, 
�oppy (Psytronic) e catuccia 
(RGCD), quindi aspettatevi una 
colorata recensione quanto prima!

Per gli amanti del retrogaming, 
sono in cantiere le recensioni 
della serie amighista “Cannon 
Fodder” della Sensible Software 
e un super speciale su The Last 
Ninja della System3. Per chi non 
li conoscesse (ma scherzate?) 
si tratta rispettivamente di una 
deile serie di videogiochi di 
strategia militare più apprezzati in 
assoluto dagli amighisti di tutto il 
mondo e della leggendaria saga 
videoludica del ninja Armakuni, 
considerata come la più bella di 
tutti i tempi da buona parte del 
popolo sessantaquattrista!  

62 ANTEpRIME

Dopo il super articolo su MorphOS 
di questo numero, si chiude 
(almeno per un po’) la campagna 
pubblicitaria per la nerdizzazione 
dell’individuo “�/�P�O �C�V�U�U�B�S�F �W�J�B �J�M ��
�U�V�P �W�F�D�D�I�J�P �.�B�D��“ (quella con “il 
saggio gorilla mezzosguercio”), 
promossa da NonSoloAmiga.com 
sul Commodore Fan Gazette.
Ne prende il posto una nuova 
campagna pubblicitaria della  
C= Generation: “�3�F���$�P�N�N�P�E�P�S�F”, a 
cui sono state dedicate 2 pagine 
già su questo numero. 

Per i nostri lettori più “coder”, sul 
prossimo numero non mancherà 
certamente un nuovo episodio 
del tutorial su Hollywood del 
nostro Allanon. 
State bene attenti che poi 
v’interroga eh!

Poche notizie, in�ne, arrivano dal 
fronte a 64 bit. Naturalmente si 
tratta di qualcosa che ha suscitato 
la curiosità della C=Generation 
da poco tempo, grazie all’uscita 
del Commodore OS basato su 
Linux Mint ma, dopo la �ne della 
C=USA di Altman, ci vorrà un po’ 
per raccogliere i cocci e guardarsi 
intorno. Son cose a cui siamo 
abituati e, senz’altro, la visione 
di una scena C= a 64 bit resta 
sempre qualcosa di auspicabile in 
prospettiva futura...
  
Nel frattempo, parte dello sta� 
C=FG è al lavoro su di un’analisi a 
tutto campo de “la scena”: come 
è nata, di cosa si tratta, le sue 
trasformazioni da dimostrazioni 
tecniche a forme d’arte e 
comunicazione... Perché ci siamo 
chiesti: �i�$�P�T�B �Í �P�H�H�J The scene �F �B 
�R�V�B�M�J �T�F�U�U�P�S�J �I�B �E�B�U�P �W�J�U�B� �u ������

8 bit 16 bit 32 bit 64 bit



POTRAI MAI PERDONARTI 
CHE NON STA PIÙ CON TE?

PUOI  ANCORA RITROVARE 
UN COMMODORE COMPUTER 

FANTASTICO PROPRIO COM’ERA IL TUO, 
CON CUI VIVERE IL GRANDE RITORNO DELLA 

COMMODORE GENERATION!

I PIÙ AMATI DI SEMPRE SUL MERCATO DELL’USATO: C=64 (DA € 60), C= AMIGA500 (DA € 50).

>	 Campagna per la nerdizzazione dell’individuo
	 >	 Commodore Generation
		  >	 Re-Commodore (versione melodramma)



SISSIGNORI, è COSì: 
è TORNATA LA 
COMMODORE GENERATION 
ED HA LA SUA RIVISTA 
DI RIFERIMENTO!

WWW.COMMODOREFANGAZETTE.COM
SEGUICI SU

AUGURI DI BUONE FESTE DA 
COMMODORE FAN GAZETTE!

è TUTTO 
VERO PER
DAVVERO!


